
FCLab.fi-hankkeessa kehitetään oppimisympäristöjä oppimisen 
vyöhykkeiden näkökulmasta. Eri tavoin kalustetut ja varustellut 

vyöhykkeet mahdollistavat monipuolisesti 
opetuksen ja oppimisen menetelmiä. 

ILMAISE 
Ilmaisun vyöhyke sopii 
hyvin erilaisin kehollisiin ja 
motorisiin harjoituksiin, 
liikkumiseen sekä 
vuorovaikutustilanteisiin, 
ilmaisuharjoituksiin ja 
draamaan. 

VAIKUTA  
Vaikuttamisen 

vyöhykkeellä voidaan 
harjoitella esimerkiksi 

esiintymistä ja argumen-
tointia. Se sopii hyvin 

myös sosiaalisiin tilanteisiin 
sekä pelaamiseen ja 
mediakasvatukseen.

SYVENNY  
Syventymisen 

vyöhykkeellä voi
 rauhoittua ja keskittyä. Se 

sopii myös lukemiseen ja 
tarpeen tullen 

asioiden pohtimiseen 
pienessä ryhmässä.

TUTKI 
Tutkimisen vyöhyke sopii 

erityisesti tiedonhakuun ja 
prosessoimiseen, ilmiöihin ja 

ihmettelyyn sekä projekti-
työskentelyyn. Alueella voi 

opiskella ja harjoitella 
ryhmässä tai yksin.

LUO
Luovuuden vyöhyke 
on innovatiiviseen 
värkkäämiseen (maker), 
teknologiaan, 
ohjelmointiin ja media-
kasvatukseen soveltuvaa 
aluetta, jossa onnistuvat 
myös kuvataiteiden ja 
käsityön tehtävät.
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